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Makrolar

� Makrolar prosedürler gibi bir işi yapmak için kullan�l�rlar. 
� Prosedürler call ile çağr�l�r makrolar sadece ismi yaz�larak 

çağr�l�r.
� Prosedürler program�n sonunda bulunur, makrolar kullan�ld�ğ� 

yerden önce bulunur.
� Bir makro MACRO deyimiyle ENDM deyimi aras�ndaki 

komutlardan oluşur.
� Prosedürlerde olduğu gibi MACRO deyiminden önce bir isim 

girilmelidir.g
� MACRO deyiminden sonra d�şar�dan giriş yapmak için 

parametreler tan�mlanabilir.

Makrolar - Örnek
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BIOS ve DOS Fonksiyonlar�

� INT komutuyla baz� özel işlemler için gerekli BIOS ve DOS 
fonksiyonlar� kullan�labilir.

� INT komutu çal�şt�r�ld�ğ�nda önce CS:IP ve flag değerlerini 
k� h dstack�a push eder.

� Bir interrupt çal�şt�r�lmadan önce kullanacağ� register�lara 
ilgili değerlerin aktar�lmas� gerekir.

� Her bir interrupt için çok say�da alt fonksiyon tan�ml�d�r. 
Hangi fonksiyonun çal�şacağ� AH register��n�n değerine göre 
belirlenir.

Klavye Kullan�m�

Ekrana yazd�rarak (echo) bir karakter okuma
� INT 21H / AH=01h alt fonksiyonuyla kullan�l�r. 
� Okunan karakter AL register��na kaydedilir.
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Klavye Kullan�m�

Ekrana yazmadan bir karakter okuma
� INT 21H / AH=06h alt fonksiyonuyla kullan�l�r. Okuma işlemi için dl 

register��na 0FFh değeri aktar�l�r. 
Ok  k kt  AL i t �  k d dili A k k d� Okunan karakter AL register��na kaydedilir. Ancak ekranda 
gösterilmez. AH=1 deki gibi beklenmez işlemci bekleme s�ras�nda 
başka iş yapabilir.

Klavye Kullan�m�

Ekrana yazmadan bir karakter okuma - devam
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Klavye Kullan�m�

Klavyeden string okuma
� INT 21H / AH=0Ah alt fonksiyonuyla kullan�l�r. Okunan string en çok 

255 karakter olabilir. 
E t l k d  255 k kt l  k d l  t i �i� Enter yap�lana kadar veya 255 karakter olana kadar al�nan string�i 
DS:DX adresine kaydeder. Ilk byte buffer boyutunu ikinci byte 
girilen karakter say�s�n� saklar.

Klavye Kullan�m�

Klavyede bir tuşa bas�ld�ğ�n� kontrol etmek
� INT 16H / AH=01h alt fonksiyonuyla bir tuşa bas�ld�ğ�nda buffer�a 

al�n�r. 
INT 16H / AH 00h lt f k i l b ff �d ki k kt  AL�� INT 16H / AH=00h alt fonksiyonuyla buffer�daki karakter AL�ye  
al�n�r.
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Ekran Fonksiyonlar�

Ekrana bir karakter yazd�rma
� INT 21H / AH=02h alt fonksiyonuyla kullan�l�r. Yaz�lacak karakter DL  

register��ndad�r. 

Ekran Fonksiyonlar�

Ekrana string yazd�rma
� INT 21H / AH=09h alt fonksiyonuyla kullan�l�r. 
� Yaz�lacak string�in offset adresi dx register��ndad�r. 

� String sonunun $ ile bitirilmesi gerekir. 
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Ekran Fonksiyonlar�

Ekran ayarlar� � ekran boyutu değiştirme
� INT 10H / AH=00h alt fonksiyonuyla kullan�l�r. 
� İstenen ekran boyutu AL register��ndad�r. 

AL = 00h için, boyut=40x25, renk=16 renk, sayfa say�s�=8 sayfa.
AL = 03h için, boyut=80x25, renk=16 renk, sayfa say�s�=8 sayfa.
AL = 13h için, boyut=40x25, renk=256 renk, 320x200 piksel, 1 sayfa.

Ekran Fonksiyonlar�

Ekran ayarlar� � imleç (cursor) yeri
� INT 10H / AH=02h alt fonksiyonuyla cursor pozisyonu girilir. 
� INT 10H / AH=03h alt fonksiyonuyla cursor pozisyonu okunur. 
� Her ikisinde de DH=sat�r, DL=sütun ve BH=sayfa say�s�.
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Ekran Fonksiyonlar�
Ekran ayarlar� � imleç renk özelliği
� INT 10H / AH=09h alt fonksiyonuyla cursor özelliği girilir. 
� AL=karakter, BL=renk, CX=yazma adedi ve BH=sayfa say�s�.

Mouse Kullan�m�

Mouse başlatma
� INT 33H / AX=0000h alt fonksiyonuyla mouse başlat�l�r. 
� Başar�l� olursa AX=0FFFFH olur ve BX buton say�s�n� gösterir. 
� Başar�s�z olursa AX=0 gösterir.
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Mouse Kullan�m�

Mouse pointer gösterme
� INT 33H / AX=0001h alt fonksiyonuyla mouse pointer 

görüntülenir. 

Mouse pointer gizleme
� INT 33H / AX=0002h alt fonksiyonuyla mouse pointer gizlenir. 

Mouse Kullan�m�

Mouse butonlar� ve pozisyonu alg�lama
� INT 33H / AX=0003h alt fonksiyonuyla mouse butonlar� ve 

pozisyonu bilgilerine ulaş�l�r.
� Sol butona bas�ld�ysa BX=1, sağ butona bas�ld�ysa BX=2, ikisine 

birden bas�ld�ysa BX=3 olur.
� CX register�� x pozisyonunu, DX register�� y pozisyonunu 

gösterir. 
� Scrool butonu için BX=4 olur.
� Scrool butonuyla sol ve sağ butona bas�ld�ğ�nda s�ras�yla BX=5 � Scrool butonuyla sol ve sağ butona bas�ld�ğ�nda s�ras�yla BX 5 

ve BX=6 olur.
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Ödev
� Haf�zada bulunan 5000 byte (karakter) blok içerisinde d�şar�dan girilen bir 

string�i (boyutu değişebilir � enter�a basana kadar) arayan program yaz�n�z.
� String bulunursa ilk karakterinin s�ra numaras�n� ekrana yazacak, 

bulunamazsa kullan�c�ya mesaj verecektir.
� Arama işlemi için SCAS komutu kullan�lmayacakt�r. Karakter baz�nda 

kontrollerle arama işlemi yap�lacakt�r.
� Boyer-Moore arama algoritmas� kullan�lacakt�r.
� Program emu8086 ile yaz�lacakt�r.
� Ödevin ç�kt�s� teslim edilecek ve kaynak kodu akcayol@gazi.edu.tr adresine 

e-posta ile gönderilecektir. 


